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Oggetto: Concorso Webtrotter “I giro del mondo in 80 minuti”,

Si informano tutti gli studenti, componenti delle squadre, che partecipano al concorso in oggetto che
la sfida si svolgera nelle seguenti fasi: ’

1. una prima gara di qualificazione, aperta a tutte le squadre iscritte;

2. una seconda prova, da intendersi come gara finale riservata alle squadre meglio qualificate.

Il tema di questa edizione é:
“Arti ¢ Mestieri nel mondo ¢ nel tempo”.

Sia la gara di qualificazione sia la gara finale avranno durata pari a 80 minuti.

Entrambe le gare avranno inizio alle ore 11:00, salvo diverse indicazioni di AICA, come specificato
pit sotto.

Le squadre iscritte riceveranno via email indicazioni dettagliate nei giorni antecedenti le gare.

Le competizione nazionali song articolate in tre fasi:

- martedi 12 marzo 2019 sessione demo per verificare la funzionalita della gara, aperta dalle
ore 11:00 alle ore 12:30; :

- mercoledi 13 marzo 2019 dalle ore 11:00 si svolgera la prova di qualificazione;

- giovedi 28 marzo 2019 dalle ore 11:00 si svolgera la gara finale nazionale, riservata alle
squadre meglio qualificate.

Ogni squadra avra a disposizione un solo accesso al sistema: tutti i componenti della squadra
potranno usare vari dispositivi (PC, tablet, smartphone...) per collaborare alla ricerca delle risposte;
tuttavia la “postazione di gara”, attraverso la quale poter leggere le domande e inserire le risposte,
sard una sola, La squadra dovra lavorare collettivamente su una sola domanda per volta; prima di
avere inserito una risposta definitiva al quesito corrente, non si potra leggere il successivo.

Le domande che costituiscono ciascuna prova nazionale sono un insieme unico, uguale per tutte le
squadre.

A ogni domanda ¢ associato esplicitamente un punteggio, variabile in base al livello di difficolta.

* A ogni risposta esatta corrisponderanno;
*+ 5 punti (domanda facile);
*+ 10 punti (domanda media);
*+ 15 punti (domanda difficile).
* A ogni risposta errata corrisponderd invece un punteggio negativo: - 5 punti (indipendentemente
dalla difficolta della domanda);
* A ogni risposta non inserita: 0 punti (nessun punteggio negativo).

La gestione del tempo risulterd particolarmente critica: ogni squadra dovra valutare quanto
tempo dedicare alla ricerca di una soluzione. Non sar3 infatti possibile ritornare sulle risposte gia
terminate, anche se non inserite. Allo scadere del tempo previsto, il sistema sospendera la prova.



Ogni squadra dovra svolgere la prova in autonomia; AICA si riserva il diritto di annullare la
prova alle squadre dello stesso istituto che otterranno lo stesso punteggio a parita di tempo.

Le classifiche con i risultati saranno pubblicate entro 10 giorni successivi alla prova.
L'accesso alla gara finale sara riservato:
* alle prime 100 squadre della classifica risultante dalla prova di qualificazione;
+ alla migliore squadra per ogni altro istituto non rappresentato nelle prime 100 posizioni.

Per dare un riconoscimento simbolico a chi avra ottenuto i risultati migliori in fase finale, si
assegnera ai primi 3 istituti classificati una targa di merito.

A ciascuno dei primi 10 istituti classificati saranno inoltre offerte 5 iscrizioni gratuite alla

Nuova ECDL, il programma di certificazione che da accesso a tutti i moduli della gamma ECDL
senza limiti di tempo.

La premiazione degli istituti avverra in occasione della conferenza annuale Didamatica 2019.

Alla presente si allega I’elenco degli studenti per classe impegnati nella gara.

L’animatore digitale La referente del concorso

(Prof. Antonio Signorelli) (Proj."jZ Rosanna Cilento)




Nome squadra : Web Surfers ( referente Prof.ssa R. Cilento), 1 ALS

Squadre Webtrotter

Cognome Nome
Cascardo Margherita
Cassano Santo

Sessa Simone
Talarico Gabriella Xenia

Nome squadra: DISPOVERY CHANNEL {referente Prof.ssa P. Veltri), Iit ALS

Cognome Nome
Novello Emanuele
Carello Fabio
Maddalena Federica
Michela

lannello

Nome squadra: Filla (referente Prof.ssa V. Gagliardi) 1ALC

- | Cognome
Cavaliere Anna
Mannarino Marisa
Pavone Pierpaolo
Adduci Angelo

. Nome squadra: | Tetra (referente Prof. A. Signorelli} il AOSA

| Cognome Nome
Gravina Mattia
Sportiello Gennaro
Mandarino Aurora
-1 lusi

. Nome squadra: | Megabit (referente Prof. A. Signorelli) 11! BLS

Maria Chiara

| Cognome Nome

Carnevale Francesca

Allevato Morena

Lamberti Antonio Francesco Maria

| Figlino

Alessandro




